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Introduction

• Here We Go!

– 플레이어가 적들을 피하거나 밟아서 없애고, 보석을 먹으면서 집까지 가는 게임이다.

1. 모바일 게임인 쿠키런이나 윈드러너와 같은 게임들을 생각하며 만들었다.

2. 그 게임을 할 때 무엇이 더 필요했는지 생각하며 수정 보완 하였다.

2



Copyright©

Difference between Original and Final

• 처음 버전

– 유니티 허브 프로젝트에서

Platformer Microgame 다운로드
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• 개선사항 및 수정

– 전체적인 색감 수정

– 바운스 패드추가

– 스피드 패드 추가

– 파티클 추가
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How to and Will do

• 수정 보완 방법

 전체적인 색 수정

 Project 창 → Tiles → Sprite 색깔 변경

 색 변경을 원하는 오브젝트 선택 및 변경
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How to and Will do

• 수정 보완 방법

 바운스 패드 추가

 Project 창 → Powerup Prefabs 선택

 바운스 패드를 Scene에 옮김

 바운스 패드에 Jump Pad 스크립트 연결
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How to and Will do

• 바운스 패드 스크립트 코드
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How to and Will do

• 수정 보완 방법

 스피드 패드 추가

 Project 창 → Powerup Prefabs 선택

 스피드 패드를 Scene에 옮김

 스피드 패드에 스크립트 연결
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How to and Will do

• 스피드 패드 스크립트 코드
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How to and Will do

• 수정 보완 방법

 파티클 추가

 점프하고 착지할 때 파티클 발생

 Project 창 → Bounce Effect Prefabs → Player의 하위계층
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파티클 발생
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How to and Will do
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• Future works

– 코인을 먹었을 때 몇 개의 코인을 먹었는지 점수 기능 추가

– 적을 밟았을 때 점수 획득 기능 추가

– 아이폰 및 안드로이드 플랫폼 지원

– 구글스토어에 앱 등록
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