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개발한게임

•유니티에셋스토어에있는무료 FPS게임중하나를가져와수정
한게임입니다.

• 여태까지강의를통해배웠던것을활용하여게임에추가하고싶
은부분을만들어보았습니다.

• 다운받은곳 https://assetstore.unity.com/packages/templates/fps-
microgame-156015

https://assetstore.unity.com/packages/templates/fps-microgame-156015


수정사항

•게임내 UI에점수부분을추가하여적을제거할때마다점수가오
르고, 표시하도록하였습니다.

• 이동하지않는적군오브젝트에추가스크립트를작성하여일정
한구간을반복이동하도록하였습니다.



수정방법 - EnemyManager.cs



EnemyManager.cs






수정방법 - BossMove.cs



BossMove.cs






더해보고싶은것

• 기존에수정사항도아직실력이부족하여한계점이있었습니다. 

• 점수부분에서힐팩이나무기를주울때점수를얻거나, 각각의적
군오브젝트를제거할때다르게점수를얻게해보고싶습니다.

• 게임내에적군오브젝트가순찰을도는부분(Patrol)도존재했는
데, 직접순찰구역을지정해서만들어보고싶습니다.
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