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유니티 Asset store에 있는
탱크 튜토리얼을 다운받음

1. Main 화면을 만들기

2. 튜토리얼을 만들기

3. 라운드 수 줄이기

4. Time over 설정하기

5. Bgm 교체

개선사항
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Main 화면과 튜토리얼은 그림
판에서 제작하여 ui에 임포트
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Time over 이라는 game manager 생성 한 후
일정 시간 뒤에 처음으로 돌아가는 스크립트
작성

배경음악 교체

추후에

Hp 상승 아이템

다양한 맵
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