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프로젝트명 게임�캐릭터�제작

프로젝트�목표 3D�게임�캐릭터를�만들어�내년의�캡스톤을�준비한다.

기대�효과 3D�캐릭터�모델링에�대해�지식을�얻고�3D�모델링을�하기�위한�프로그램을�숙지한다.

핵심�타깃 게임을�즐겨하는�사람

매체 3DS�MAX,�삼성�노트

저작물의�형식 3D�캐릭터�모델

수행�조건 3DS�MAX�프로그램을�어느정도�다뤄야하며�디자인을�체계적으로�해야�함.

내용

캡스톤에서�무엇을�만들지는�정확하게�정확하게�정하지는�못했지만�게임이든�VR�등�그�

밖에서도�3D�캐릭터�디자인을�해놓으면�좋을�것�같다는�생각이�들어서�한번�만들어보기로�

했습니다.�처음�다뤄보는�프로그램을�만드는�것이라�제가�짜놓은�일정에�맞추지�못하고�

완성작을�만들지�못할�수도�있습니다.�하지만�시작한�이상�수업의�과제물이�아니더라도�혼자서�

완성하기로�결심했습니다.�혼자서�독학해야�하기�때문에�어려운�점이�많겠지만�이런�기회를�

삼아�조금�더�이�분야에서의�저의�지식을�키우고�싶었기�때문에�이렇게�무모한�프로젝트를�

진행해�보려고�합니다.�잘�안될지라도�이런�경험을�소중히�생각하고�디딤돌을�삼을�수�있도록�

열심히�해보려고�합니다.

①�3DS�MAX

� � � -�기초적인�프로그램의�사용방법을�익힌다.

� � � -� 3D�캐릭터�모델링을�한다.

� � � � �▲�위에�사진과�같은�애니메이션�형태로�되어있는�캐릭터를�제작해보려고�합니다.

②�삼성�노트

� � � -�구현하고자�하는�캐릭터의�밑그림(앞면,�옆면,�세부사항…)을�그린다.

� � � -�캐릭터를�구체화한다.

일정

1~3주차� :�프로그램의�기초를�다진다.

4~6주차� :�게임�캐릭터의�디자인을�한다.

6~8주차� :�캐릭터의�기본적인�틀을�구성한다.

8~12주차� :�캐릭터의�세부�사항들을�만든다.


