
<양식 2-3> 작업일지

[과제 수행 일지]
과제명 게임 스토리보드 작성
팀명
조원 박혜진

과제수행기간 2학기

날짜 수행작업 애로사항 다음시간 계획

10.15

게임 스토리를 진행하기 전, 
게임의 배경이 될 이야기를 
찾아보았다. 온칼로를 
배경으로 스토리를 작성할 
것으로 결정한 뒤, 이에 대한 
자료 조사를 수행하였다.

게임 스토리의 배경을 
정하는 데 오랜 시간이 
걸렸다. 또한 정하고도 이에 
대한 자료가 부족하여 자료 
조사 시 많은 어려움이 
있었다.

다음 시간 까지 게임의 
도입부를 작성할 예정이다.
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10.29

게임의 배경의 특징을 
생각하여 스토리의 시작 
조건을 따졌다. 이를 
이용하여 게임의 도입부 
부분을 결정하였다. 
대략적으로 스토리를 
제작하였다.

게임의 시작 조건을 따지는 
것에 어려움을 느꼈다. 시작 
조건을 고려하면서도 더 
많은 것을 고려했어야 
했다고 생각했었다. 

다음 시간 까지 게임의 
엔딩과 이의 조건들을 
작성할 예정이다.
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11.12
게임의 엔딩 부분을 
결정하였다. 또한 각 
엔딩으로 가기 위한 조건을 
설계하였다. 

-
다음 시간 까지 게임의 
스토리 보드를 작성할 
예정이다.
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11.26

게임의 도입부와 엔딩 
부분의 대략적인 스토리 
보드를 그림으로 작성하였다.

가보지 못하고 접해보지 
못한 곳이라 그리는 데 
어려움이 있었다. 또한 
상상해 놓은 것을 그림으로 
그리는 것이 어려웠고, 막상 
그려도 마음에 들지 않아 
힘들었다. 

다음 시간 까지 Unity를 
이용하여 게임의 스토리 
보드를 작성할 예정이다.
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12.10

게임의 도입부와 엔딩 
부분의 스토리보드를 
유니티로 작성하였다. 

Unity를 사용하는 것이 
익숙하지 않아 어려움을 
느꼈다. 특히 빛을 삽입하고 
표현하는 부분에서 어려움을 
느꼈다. 
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