
게임 스토리

사용 후 핵 연료 영구 처분 시설에 주인공이 들어가게 되면서 탈출하는 이야기.

사용 후 핵 연료 영구 처분 시설: 원자력 발전소에서 전력을 생산하기 위해 연료로 사용되

고 난 뒤의 원자료에서 인출된 연료를 처분하는 곳. 이는 약 10만 년 후까지 영향을 끼침

시작시 조건

1. 글이 없거나 지금의 글이 전부 쓰이지 않음

2. 방사능의 의미를 이을 정도로 퇴보

3. 현재 문서 전체가 해독 불가능

4. 화강암 등을 뚫을 기술과 인력 자본이 필요함

-2번과 4번을 동시에 만족하기 힘듬

-> 안에서부터 스토리 진행

스토리

기: 아무 이유 없이 내부에서 깨어남

승: 무서운 분위기를 느낌. 나가야겠다고 생각함.

전: 나가기 위해 노력함

결: 문을 열 것인가 열지 않을 것인가 고민

마지막 선택지

: 이곳에 대한 정보를 얻은 뒤, 문을 열 것 인가 열지 않을 것인가를 고민한다. 

결론 1. 이미 10만년이 지나있었다. 

조건

->문을 연다 선택.

->구조 신호 시 10년이 지났다는 이야기를 들을 수 있는 선택지를 선택한다. 혹은, 다른 

어떠한 곳에서 10만년이 지났다는 이야기를 찾는다.

결론 2. 문 뒤가 막혀있다.

조건

-> 문을 연다 선택.

-> 구조 신호 시 사용후핵연료 영구 처분 시설에 있다는 것을 밝히는 선택지를 누른다.

->10만년이 지났다는 힌트를 찾지 못한다.  

결론 3. 멸망

조건

->문을 연다 선택.



-> 구조 신호 시 사용후핵연료 영구 처분 시설이라 밝히는 선택지를 선택하지 않는다.

-> 10만년이 지났다는 힌트를 찾지 못한다.

결론 4. 꿈이다

조건

->아프다는 선택지를 고르지 않는다.

->현실감이 없다는 선택지를 고른다.

결론 5. 그 곳에서 계속 있는다.

조건

-> 나가지 않는다 선택시

->꿈 엔딩과 히든 엔딩을 충족하지 못할 시

결론 히든. 나와 같은 사람들이 있다.

->중간에 이전 스테이지로 돌아간 적이 있거나, 

사람을 봤다 혹은 인기척이 느껴진다 선택시



시작시

눈을 뜨니 어두운 곳. 

엔딩으로 가는 마지막 

문 선택지

엔딩 1. 10만년 후.  

문을 열자 밖에서 환환 빛이 들어옴

병원에서 눈을 뜸. 뉴스 소리가 들림(핵연
료 연구 처분 시설이 발견되어 논란이 되
고 있습니다. 이는 약 10만년 전에.... 이
는 새로운 연구... )



엔딩 2. 갇힘

문을 엶

아무것도 없는 방임

엔딩 3. 멸망

문을 열자 밖에서 환한 빛이 들어옴.

병원에서 눈을 뜸. 뉴스 소리가 들림(핵연
료 연구 처분 시설이 발견되어 논란이 되
고 있습니다. 이는 약 2만년 전.... 우려와 
함께...)



엔딩 4. 꿈

갑자기 밝아짐(집 전구)

방에서 눈을 뜸.

엔딩 5. 영원히

문 선택지 선택 이후 계속 그 곳에 있음. 

히든 엔딩. 타인.

문 선택지 선택 이후 (사람 목소리가 들림 
ex)“열려 있잖아?”)

주인공이 뒤를 돌아봄. 사람의 그림자가 나
오고 끝남.


