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Introduction

• 게임 ‘초스’ 스토리 보드

– 게임의 스토리 제작

– 스토리 보드 제작

– Unity를 이용하여 스토리를 시각화 하여 연출
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기생충 스토리보드
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Difference between Original and Final
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• 개선사항 (또는 수정사항)

– 사용 후 핵연료 영구 처분 시설을 배경

으로 하는 스토리

– 자신의 행동으로 인한 엔딩 변화

– 스토리 보드를 활용하여 스토리 내용

을 시각화
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How to and Will do

• 수정 보완 방법

– 사용 후 핵연료 영구 처분 시설 자료조사

– 사용 후 핵연료 연구 처분 시설 기반 스토리 제작

– 엔딩과 엔딩 조건 설정

– Unity를 이용하여 스토리 보드 제작
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• Future works

– 더 자세한 디자인과 구조 추가

– 시작과 엔딩에서 더 나아가 모든 스토리 제작

– 더 세세한 스토리와 추리 요소 등을 제작

– 이를 Unity를 활용해 스토리 보드로 제작

– 이를 기반으로 하는 게임 제작
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