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Introduction

제목: 스팀펑크 집
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Difference between Original and Final

• 참조물: 핀터레스트 게임컨셉아트
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• 결과물: 
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How to and Will do
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• Future works

– 앞으로 더 큰 모델링 목표

– Vr에 적용 하기, 3D프리팅 하기

– 퓨전360 공유 파일 등록
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References

• 참고문헌(또는 사이트)를 기술

• https://www.pinterest.co.kr/
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• 제출

– 드롭박스에 제출


