
<양식 2-3> 작업일지

[과제 수행 일지]
과제명 게임 기획 및 제작
팀명 팀
조원 홍석환

과제수행기간

날짜 수행작업 애로사항 다음시간 계획

12-05

폭발하는 타켓이 폭발하는 
효과를 구현.
적 타겟들이 나오는 패턴을 
구현.
두 대 이상 맞아야 터지는 
타겟을 구현.

두 대 이상 맞아야 터지는 
타겟을 분리되는 타겟으로 
구현하려 했으나 그 방법을 
찾지 못하여 타겟을 변경

타겟을 죽일 때 점수를 얻고 
추가적인 인터페이스 작업을 
할 계획
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