
<양식� 1-1>� 작업일지

[과제�수행�일지]

과제명 캐릭터를 만들어 보자.
팀명 좌뇌랑 우뇌
조원 좌뇌(내), 우뇌(내)

과제수행기간 2020년 09월 17일 ~ 2학기 종강
� � ※� 팀� 모임�시�수행한�작업과�애로사항,� 다음시간�계획을�적어주세요.�

� � ※� 칸이�부족할�경우,� 복사하여�추가할�것

날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

09.17

계획 회의
오늘은 프로젝트 브리프만
과정 회의
좌뇌: 내가 만들 것은 캐릭터 
만들기야.
우뇌: 그리고 목표는 끝 날 때 까지 
다 그리는 거야
좌뇌: 그래

좌뇌: 근데 우리 그림 잘 그릴 수 
있을까?
우뇌: 글쎄 해봐야 알겠지.
좌뇌: 안되면?
우뇌: 음... 그럼 다른사람에게 
도와달라고 해야지.
좌뇌: 흠... ㅋ

좌뇌: 캐릭터마 만들자
우뇌: 그래.

작업 시에 촬영한 사진이 있는 경우, 첨부

참고문헌

� � ※� 검색한�사이트,� 작업�중에�참조한�도서�등을�기록합니다.
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날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

09.24

계획 회의
캐릭터 
과정 회의
좌뇌: 팬더 모양 슬라임 하나
만들자
우뇌: 그리고 고양이랑 강아지도 
좋겠다.
좌뇌: 귀엽지 그러자.

좌뇌: 시작부터 그리기 힘드네 좌뇌: 배경을 정해보자.

날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

10.08

계획 회의
배경
과정 회의
좌뇌: 일단 배경을 다는 못만드니 
느낌만 만들어 보자.
우뇌: 그럼 농촌느낌으로 하자
좌뇌: 그래

좌뇌: 대강 이런 느낌인가? 좌뇌: 슬라임을 그려보자
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날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

10.15

계획 회의
슬라임을 그려보자
과정 회의
좌뇌: 팬더 모양부터 그려보자
우뇌: 그리고 주도하는 느낌으로 
깃발도 같이 그려넣어보자.
좌뇌: 그래

좌뇌: 대강 이런 느낌인가? 좌뇌: 슬라임을 그려보자(2)

날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

10.22

계획 회의
슬라임을 그려보자
과정 회의
좌뇌: 고양이 모양부터 그려보자
우뇌: 그리고 고양이니 나른하고
순딩하게 그려보자
좌뇌: 그래

좌뇌: 대강 이런 느낌인가? 좌뇌: 슬라임을 그려보자(3)
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날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

11.13

계획 회의
계획을 갈아 업자.
과정 회의
좌뇌: 이거 재미없다.
우뇌: 그러게 다른거 하자.
좌뇌: ㅇㅋ.

좌뇌: 다시 시작한다 좌뇌: 이모티콘을 더 그려보자.

기본 캐릭터                멍때리기

   

놀아줘                     구아악
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날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

11.14

계획 회의
이모티콘을 마저 그려보자
과정 회의
좌뇌: 
우뇌: 
좌뇌: 

좌뇌: 또 무슨 감정 있지? 좌뇌: 이모티콘을 더 그려보자.

게임 중                  비 온다.

  

날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

11.15

계획 회의
이모티콘을 마저 그려보자
과정 회의
좌뇌: 
우뇌: 
좌뇌: 

좌뇌: 또 무슨 감정 있지? 좌뇌: 이모티콘을 더 그려보자.

대굴대굴.
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날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

11.16

계획 회의
이모티콘을 마저 그려보자
과정 회의
좌뇌: 
우뇌: 
좌뇌: 

좌뇌: 또 무슨 감정 있지? 좌뇌: 이모티콘을 더 그려보자.

죽창이 필요하군요.

날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

11.18

계획 회의
이모티콘을 마저 그려보자
과정 회의
좌뇌: 
우뇌: 
좌뇌: 

좌뇌: 또 무슨 감정 있지? 좌뇌: 이모티콘을 더 그려보자.

뭐야? 뭐야?
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날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

11.22

계획 회의
이모티콘을 마저 그려보자
과정 회의
좌뇌: 
우뇌: 
좌뇌: 

좌뇌: 또 무슨 감정 있지? 좌뇌: 이모티콘을 더 그려보자.

안녕?                    헤헷.

   

날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

11.25

계획 회의
이모티콘을 마저 그려보자
과정 회의
좌뇌: 
우뇌: 
좌뇌: 

좌뇌: 뇸뇸뇸 폰트가 없어. 좌뇌: 이모티콘을 더 그려보자.

냠냠냠.                      힝...

   


