
[과제�수행�일지]

� � ※� 팀� 모임�시�수행한�작업과�애로사항,� 다음시간�계획을�적어주세요.�

� � ※� 칸이�부족할�경우,� 복사하여�추가할�것

날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

2020.

10.13

- 언리얼 엔진을 통해 가상 

사교 공간을 제작해본다.

- 사용자들이 공간 내에서 

조종할 수 있는 캐릭터 모델

링 제작

- 언리얼 엔진 통해 어떤 작

업을 할수 있을지 생각해보

기

- 기존의 유사한 콘텐츠들과

의 차별성

- 서버 구축 및 프로그램 배

급 방안

-c언어를 통해 채팅 서버를 

만드는 실습 해보기



날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

2020.

11.03

- 유니티3D를 통해 사용자들

이 즐길 수 있는 공간 제

작

- 현실에 존재하는 건축물 

또는 배경을 3D 그래픽으

로 구현해보기

-사용자가 직접 캐릭터를 조

작할 수 있게한다.

- 저작권을 침해하지 않는

가?

- 고안한 결과물을 완벽하게 

제작할 수 있는가?

-나무, 풀, 도로 등 세부적인 

객체들을 직접 제작해보기

-공간 내의 캐릭터에게 다양

한 동작 부여

유니티3D�에셋스토어�소스를�통해�제작한�가상의�공간



날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

2020.

11.11

- 캐릭터에게�애니메이션�

동작을�추가했다.

- 여러�건축물을�추가하고�

충돌효과를�부여하였다.

- 배경음악을�설정해보았다.

- 유니티 에셋스토어를 참조

하여 만들었기 때문에 원

하는 배경을 만들기 어려

움

- 보다 사실적인 그래픽을 

위한 렌더링 효과 부여

- NPC생성 및 수집가능한 

오브젝트 추가



날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

2020.

11.24

- 유니티�에셋�스토어에서�

포톤챗을�통해�유니티�

채팅�화면�구현

- 처음 다뤄보는 기능이기 

때문에 기술적인 부분을 

다루기 힘듦

- 씬에 미니게임 추가해 보

기

- UI 추가해보기



날짜 수행작업 애로사항� 다음시간�계획

2020.

12.03

- 코인�오브젝트�생성�및�

게임�화면에�점수�기능�

추가(코인�수집)

- 버튼�객체�추가로�

채팅화면과�게임화면�연동

- 두 화면을 동시에 사용 가

능한 기능은 구현하지 못

함

- 실시간 서버 구축은 구현

이 어려워 불가능

- 완성도 있는 작품 만들기


