
<프로젝트� 브리프� 작성을� 통한� 핵심� 내용� 파악하기>� 다음의� 예시와� 같이� 프로젝트� 핵심� 내용을� 파악하기� 위한�

간략한�프로젝트�브리프를�작성하고�발표해�보자.

프로젝트�브리프�작성을�통한�핵심�내용�파악

작성자 이�환규 작성일 2020년� � 10월� � � � 19일� �

프로젝트명 음악�제작하기

프로젝트�목표 Cubase� 10을�이용한�음악(한� 곡)제작

기대�효과 곡을�제작하고�사운드클라우드를�통한�배포가능

핵심�타깃 사운드클라우드�이용자

매체 PC(작업�프로그램:� Cubase� 10)

저작물의�형식 오디오�파일(WAV� or� MP3)

수행�조건 오디오�파일을�실행�시킬� PC와� 음향�기기(스피커)

내용

Cubase� 10을�이용하여�음악을�제작한다.

음악� 제작의� 단계를� 크게� 세� 가지로� 나눈다면� 비트� 메이킹,� 녹음,� 믹싱으로� 나눌�

수� 있다.� 한� 사람이� 세� 가지의� 작업을� 하기� 힘든� 것은� 물론� 필요� 기술� 자체가� 다

름으로� 저작권상� 사용가능한� 비트(멜로디)를� 사용하여� 작곡과� 녹음을� 하고� 믹싱�

기술을�익혀�믹싱을�한다.

중점을� 둘� 작업은� 믹싱� 기술이다.� 보통� 비트� 또는� 멜로디� 위에� 녹음만� 하면� 된다

고� 생각하지만� 콘덴서마이크를� 이용하여� 제대로� 녹음� 할� 경우� 주변의� 소음,� 치찰

음,� 파열음과� 같은� 소리를� 잡아주어야� 하고� 음역대별로� 필요한� 부분과� 필요� 없는�

부분을� 나누어� 억제� 주거나� 증폭� 등� 여러� 작업을� 해주어야� 하고� 최종적으로� 음량

을� 일정히� 조정해� 주어야한다.� 즉,� 믹싱은� 녹음본을� 정제하는� 과정이기� 때문에�

꼭� 필요한�과정이다.(즉,� 믹싱과�비트�메이킹은�다른�작업으로�볼�수가�있다.)
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