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1. 서 론

실감형 콘텐츠는 정보통신기술(ICT)을 기반으로 혁신성

장 실현을 위한 5G 전략에서 10대 핵심 산업으로 선정되

었다[1]. 이러한 실감형 콘텐츠는 상호작용, 지능화, 몰입감

의 특징을 통해 현실감과 경험을 제공하는 콘텐츠로서, 게

임, 영화, 엔터테인먼트 산업을 포함하여 의료, 교육, 훈련

시뮬레이션 등 다양한 산업에서 활용되고 있다[2]. 특히 교

육 분야에서는 디지털 교육의 혁신을 목표로, VR/AR 체

험형 콘텐츠를 개발하여 활용되고 있다[3]. 그러나 특수교

육에서 사회적 약자를 위한 교육콘텐츠는 매우 부족한 상

황이다.

본 연구에서는 사회적 약자인 발달장애인을 대상으로,

안전교육 필요성과 메타버스 교육 효과를 고려하여 직관적

인 인터페이스, 음성 안내, 라포 형성을 위한 캐릭터 생성

등 다양한 콘텐츠를 적용하여 발달 장애인에게 적합한 실

감형 VR 교통안전 교육콘텐츠를 설계, 개발한다. 발달장애

인의 특성을 고려하여 조작이 쉽고, 반복적인 학습이 가능

하도록 제작하며, 이를 통해 발달장애인에게 안전교육 기

회를 제공하고 사회적인 인식변화에 기여하고자 한다.

2. 관련 연구

서울교통공사에서는 지하철 재난 발생 시, 위기 대처 능

력을 키울 수 있는 VR 안전 체험교육 콘텐츠를 개발하였

으며[4], 제주시에서는 제주안전체험관을 구축하여 어린이

VR 안전교육용 실감 콘텐츠를 제작하였다[5]. 메타에듀시

스에서 경북 특화 콘텐츠사업으로, 해양안전 체험교육 VR

을 선보여 VR 몰입감을 통해 교육 집중도와 지식 습득의

효율성을 높였다[6]. 한우리정보문화센터에서는 가상현실

VR, 신체 동작을 인지하는 센서 기술을 발달장애, 뇌병변

아동들의 치료에 접목하여 디지털 발달 트레이닝 기기를

개발하였다[7]. 이외에 지진대피교육, 음주운전사고, 건설현

장용접화재, 건설현장사고 등 다양한 VR 체험콘텐츠가 개

발되었다[8].

3. 설계 및 실감형 콘텐츠 제작

3.1 연구의 개념설계

발달장애인을 위한 VR 안전교육 콘텐츠로 대중교통 안

전교육을 선정했으며, 실외에서 실천하기에 위험성이 높은

교육을 실내에서 안전하고 현장감 있게 교육할 수 있도록

한다. 또한, 실제로 안전교육을 실행하는 것보다도 간편하

고 높은 몰입감을 통해 언제든지 교육에 참여할 수 있고

반복적으로 학습할 수 있는 특징을 갖는다[9]. 본 연구에서

의 발달장애인을 위한 교통안전 VR 체험콘텐츠의 개념설

계는 그림1과 같다.

(그림 1) 연구 개념설계
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실감형 VR 교육콘텐츠에 대한 관심도가 높아지고 있으며, 높은 실효성을 보여주고 있다. 본 연구에서

는 신체적 약자를 위한 VR 교통안전교육을 목적으로, 발달장애인 특성을 고려한 교통안전 체험교육이

가능한 실감형 콘텐츠를 설계, 제작한다. 이를 통해 신체적 약자를 위한 사회적 기여 및 교육 기회 개

선에 이바지한다.
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인 Illustrator, 음성처리 ClovaDubbing을 활용하며, 운영

환경으로 오큘러스 퀘스트2를 사용하였다(그림2). 그림3은

개발한 교통안전 VR 체험콘텐츠에서의 처리 흐름도를 보

여준다.

(그림 2) 개발 도구 및 운영 환경

(그림 3) 실감형 콘텐츠에서의 처리 흐름도

3.2 개발 결과물

그림4는 개발 결과물의 예시 화면을 보여준다. 초기 화

면에서 교통안전교육에 대한 음성 서비스를 제공하고, 대

표적인 대중교통인 버스와 택시를 대상으로, 교통안전 체

험교육이 진행된다. 교통 상황에 따라, 설명과 교육지도가

제공되며, 음성과 시각적 효과를 통해 교육자에게 집중과

교육 효과를 높였다. 또한 대중교통의 체험적 교육 이후로

퀴즈를 통해 교육의 반복성을 강조하였다.

4. 결론

본 연구는 신체적 약자에게 더 나은 교육환경을 제공하

기 위해 VR 기기를 활용하여 실내에서 안전한 교육과 반

복적인 효과를 얻기 위해 진행되었다. 장애인 관련 교육

서비스 분야에서 가상현실 기술을 도입하는 사례가 높아지

고 반복 학습을 통한 효율성 재고, 체험적 학습효과 증대

를 위해 VR 안전교육 콘텐츠를 설계하였다. 발달장애인에

게 교통안전교육을 위한 실감형 VR 교육콘텐츠를 개발하

여 장애인에게 활동 재활서비스 효과를 높일 기회를 제공

하였다.

(그림 4) 개발 결과 예시 화면
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