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프로젝트 개요

프로젝트 명

FTS(Follow The Sound)

참여자

김유훈, 김태우, 신재현, 임경섭

총 연구기간

2020.09 ~ 2020.12

FTS
- 시각장애인용 미로 찾기 게임

- 오직 청각을 이용한 플레이



배경 및 필요성

1. 늘어나는 장애인구의 비중

<한국장애인재활협회>

 대한민국의 장애 인구는 꾸준히 늘고 있음

 2018년 말 등록 된 장애인은 261만 8000명으로 전체 인구대비 5.1%

 그중 시각장애인은 24만 5000명, 우리나라 국민 약 200명 중 1명은 시각 장애인

 늘어나는 장애 인구에 비해 장애인을 위한 콘텐츠 부족



배경 및 필요성

2. 한정된 여가생활과 일반인 보다 높은 우울감과 자살생각률

 장애인들은 신체적 제약 때문에 야외 활동보다 주로 TV를 시청

 한정된 생활과 무력함으로 우울감은 일반인보다 약 2.5배 자살충동은 약 5배 높음

- 이를 해결하기 위해 장애인들을 위한 콘텐츠 제작 필요



배경 및 필요성

3. 후천적 요인이 크고 타인에게 도움을 받는 비율이 높은 시각장애인

 시각 장애인은 후천적 요인이 93%로 가장 높음

 후천적 요인이 높은 시각장애인은 시각 장애인이 되기

전에 컴퓨터를 사용하고 게임을 해봤을 가능성이 높음

 시각장애인은 타인의 도움을 필요로 하는 상황이 많기

때문에 아무것도 안하려고 하는 경우가 많음

=>  언제 어디서든 혼자서 할 수 있는 것이 필요



배경 및 필요성

4. 청각에 대한 의존도가 높은 시각장애인

- 미국 워싱턴대학교 연구에서 시각장애인들은 ‘뇌 가소성’ 을 활용해 청력이란 기능을 더 발달시킴

- 청력의 의존도가 높은 시각장애인들에게 청각을 활용해 즐길 수 있는 게임 콘텐츠가 필요



배경 및 필요성

- 의사소통과 정보전달이 충분 가능하지만 재난 상황 시 자력 이동이 불가능하기 때문에 피해가 큼

- 재난 상황 시뮬레이션으로 연습하면 혼자서 충분히 대피 할 가능성이 높음

- 재난 상황을 인지하고 대피했지만 자력 이동이 불가능하기 때문에 대피를 시도했으나 실패한 비율이 높음

- 대피 성공을 위해 충분한 시뮬레이션으로 비상구 위치를 알아둘 필요성이 있음

5. 재난 대피 시 취약한 시각장애인



국내외 기술동향

이름
어 블라인드 레전드 서울 2033

사진

특징 - 일반인에게 눈이 안보이는 불편함을
느끼게 하기 위해 만들어진 게임

- 스마트폰의 보이스 오버 기능을 통해
스토리가 진행되는 방식의 게임

단점 - 한글화가 되어있지 않음
- 정확한 방향과 거리를 알 수 없다

- 처음부터 시각장애인을 위한 게임이 아니었기
때문에 불편한 점이 있음

결론
- 사회에는 시각장애인을 위한 게임콘텐츠도 부족함
- 재난 대피 시뮬레이션 콘텐츠도 없고, 재난 대피 훈련은 직접 하는 방법밖에 없음

-> 시각장애인도 언제든지 할 수 있는 게임과 재난 대피 시뮬레이션이 필요



최종 연구 목표



기획 및 구현 (과정)

<교수님피드백><아이디어회의>

<아이디어구현> <아이디어구현>



기획 및 구현 (기획)



기획 및 구현 (구성)

- Unity 에셋 스토어에서미로 맵과 오브젝트에셋을임포트.



기획 및 구현 (구성)

- 유니티에 Stage별로 Scene을 만들어 빌드하여 Stage 기능 추가.



기획 및 구현 (구성)

- 코인Object에 안내견 사운드를 삽입. 
- 3D Sound Settings을 하여 거리감 형성 (거리에 따라 사운드 크기 조절)



기획 및 구현 (구성)

- 벽에 충돌 시 충돌 반응을 확인하여 Hit Sound가 작동되는 기능 추가



기획 및 구현 (구성)



기획 및 구현 (구성)

- Stage 완료 시 다음 Stage로 Scene이 넘어가는 효과 기능



기획 및 구현 (사운드)

- 검은색에 5개 완전한 대역 채널과 하나의 저주파 효과 채널을 이용한 기술로

사실적이고 입체적인 사운드를 제공할 수 있음.

- 5.1채널을 이용하면 게임 플레이어가 시각에 의존하지 않고 코인을 찾을 수 있음.



오늘 사용한 색상은?

2013 버전 이상 사용자께서는 스포이트 기능을 이용하시면 편하구요.

2010 이하 버전 사용자 께서는 다른 채우기 색 > 사용자 지정 탭 > RGB 색상 값 입력

R 46

G 46

B 49

R 232

G 193

B 147
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