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프로젝트명 VIRUS ATTACK
VR 게임

팀명 예방레인저

참여자

20183348 최주연

20183316 노희지

20183345 최산하

20175121 장채림

구 분 총연구기간 당해년도

프로젝트기간
2020.9~2021.03

(7개월)

2020.9~2020.12

(4개월)

프로젝트개요



배경및필요성
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배경및필요성

해소스트레스



배경및필요성
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기존기술사례분석



기존기술사례분석



최종개발목표



프로젝트기획및구현과정

UNITY OCULIS

UI 버튼

VR영상
가시화

모니터
(VR 게임
실행)

컨트롤러

사용자

가상현실 구현

버튼 클릭



프로젝트기획및구현과정

Photoshop



프로젝트기획및구현과정

FPS : Micro Game FPS : CREATOR KIT



프로젝트기획및구현과정

Unity



프로젝트기획및구현과정

Unity



개발기술결과물

남은총알탄알남은체력

몬스터위치

남은몬스터수

게임다시하기



개발기술결과물



결과물구현동영상

https://youtu.be/nbwya9dVvvI
https://youtu.be/nbwya9dVvvI


향후계획



감사합니다



출처

P o n y b u h a g o m . t i s t o r y / n u m b e r

P o n y b u h a g o m . t i s t o r y / n u m b e r

P o n y b u h a g o m . t i s t o r y / n u m b e r

P o n y b u h a g o m . t i s t o r y / n u m b e r

P o n y b u h a g o m . t i s t o r y / n u m b e r


